BASES PARA LA PARTICIPACIÓN EN LA EXPOSICIÓN

“Ciencia en Juego para Aprender y Hacer”

INTRODUCCIÓN

La exposición “Ciencia en Juego para Aprender y Hacer” se implementa con el objetivo de brindar estímulo y mayor participación a los alumnos y docentes de los niveles A, B y C que desarrollan proyectos para las Ferias Juveniles de Ciencia y Tecnología de la Provincia de Santa Fe, y que por la corta edad de los autores, no participan de las instancias competitivas de la feria ni promueven a la Feria Provincial. 

QUIENES PARTICIPAN

Alumnos, guiados por un docente asesor, de Escuelas Públicas o Privadas de la Provincia de Santa Fe, que se encuentren cursando los niveles A, B y C definidos por el Reglamento de la XXII Feria Provincial de Ciencia y Tecnología Juvenil, o pertenecientes a Clubes de Ciencias registrados, y que por la corta edad de los autores, no participan de las instancias competitivas de la feria ni promueven a la Feria Provincial. 

REQUISITOS PARA PARTICIPAR

Haber realizado y expuesto, en la Feria Regional correspondiente, un proyecto en alguna de las áreas contempladas por el Reglamento de la XXII Feria Provincial de Ciencia y Tecnología Juvenil.

Manifestar la voluntad de participar en el concurso, mediante la presentación del formulario correspondiente, incluyendo los nombres completos y número de DNI de todos los alumnos participantes.

Procedimiento para la inscripción

Los responsables de cada proyecto deberán enviar el formulario de inscripción adjuntando una copia del informe (en papel y formato digital), antes del inicio de la Feria Regional correspondiente, ante su Coordinación.

Cada Coordinación regional elevará los proyectos inscriptos que hubieran cumplimentado todos los requisitos, al finalizar cada Feria Regional, a la Subsecretaría de Apropiación Social perteneciente a la Secretaría de Estado de Ciencia, Tecnología e Innovación.

PREMIOS

Los proyectos inscriptos serán difundidos en la Feria provincial, mediante una breve presentación multimedia que expondrá el Coordinador Regional, o bien mediante pósters. Cada Regional deberá optar por una u otra forma de presentación (multimedia o póster), que será el resultado de la puesta en valor colectiva de todos los proyectos inscriptos en cada regional. 

Todos los proyectos inscriptos recibirán premios, que consistirán en juegos didácticos o libros que se entregarán a cada grupo participante, y a la Escuela o al Club de Ciencias. 



